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Digitale Schulentwicklung
Veranderungsprozesse gemeinsam gestalten
Prof. Dr. Michael Kerres
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Digitale Schulentwicklung
Veranderungsprozesse gemeinsam gestalten

A Warum digitales Lernen?

A Was meint digitale Kompetenz?

A Wie lasst sich digitale Kompetenz entwickeln?

A Praxis: Fortbildung Schulentwicklung Schulnetzwerke



Warum?




40 Jahre MetaAnalyserrumELearning

Kulik, J. A., Kulik, C. C., & Cohen, P. A. (1980). Effectivenesgoter
basedcollege teaching: A metanalysis of findingskeview of educational
research50, 524:544.

Meta-MetaanalysenTamin(2011)

othe averagestudentin aclassroonwheretechnologyis usedwill perform
12 percentilepointshigherthan the averagestudentin the traditional setting
that doesnot usetechnologyto enhancehe learningprocess Tamimet al.,
2011).

ELearning als solches flhrt nicht zu besseren Lernleistungen.
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= Potenzialenutzen

) Lernen flexibel organisieren

selbstgesteuert unanit
anderenlernen

) mit vielfaltigem Material

far digitale Arbeitsund
Lebenswelten
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Clusterschulen | Lernlandschaften
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Grundriss OG | 1:200
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Berufsschule in Hamburg -Eidelstedt
(SchréderArchitekten |, 2017)

\\) https://www.dabonline.de/2021/10/08/schulermodulbausystemserieltholzbauschulbauoffensiveberlinrhomeb-holzmodule/



SociaVR¢
Tagung

11.11.2020

naive Annahmen

Teden See [hre Eindriche!

#SocialVRARBB

Zender & Mulders
(2020, 2021, 2022)




Alternative: Gesprachspartner wird Uber Brille eingeblendet




Potenzialenutzen

Lernen flexibel
) organisieren

selbstgesteuert und
mit anderenlernen

) mit vielfaltigem
‘ Material

far digitale Arbelts
und Lebenswelten

al YRSNEc f SN SY
Ziele definieren

digitale Raume
didaktisch erschliel3en

analoge Raume
digital erneuern



anders lerner&

digitale Kompetenz
entwickeln




Digitale Kompetenz?

additiv integral

lesen

lesen

en|

schreiben

l rechnen

schreiben

l l rechnen

digitale Technik
——————————————————————————
nutzen, verstehen, bewerten, gestalten

estal

be\i\/er eh

Digitale Technik ‘

nutzen, verstehen

alle Facher, alle Themen, alle Stufen

Kerres, M. (2020). Bildung in der digitalen Welt: Uber Wirkungsannahmen und die soziale Konstruktion des DitgttitsrPadagogikl7, 1¢32.



Denkfiguren des Digitalen
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Additiv
A analoge Welt vs. digitale Welt
AFylFt23Y aSOKUOSda 2Sti0 gaod RA:

Integral

A Durchdringungder Lebenswel:
digital und analog nicht mehr zu trennen

A Informatik: mobile ubiquitous seamlessdisappearing.
computing
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| EU DigComp 2.2, 2022

0
1

Informations und
Datenkompetenz

Kommunikation und
Kollaboration

Erstellung digitaler Inhalte

Schutz und Sicherheit
Digitale Problemlésung
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DigComp 2.2 AT

EU DigComp 2.2, 2022 D, Bildung in der digitalen WeR016/21 | AT, DigComp 2.2 AT

- Grundlagen und Zugang

L
0

1 Informations und Suchen, Verarbeiten und Umgang mit Informationen und
Datenkompetenz Aufbewahren Daten

2 Kommunikation und Kommunizieren und Kooperieren = Kommunikation und
Kollaboration Zusammenarbeit

3 Erstellung digitaler Inhalte Produzieren und Prasentieren Kreation digitaler Inhalte

4 Schutz und Sicherheit Schutzen und sicher Agieren Sicherheit

5 Digitale Problemlésung  Problemlésen und Handeln Problemlosen und Weiterlernen

6 - Analysieren und Reflektieren -

[1] https://eur-lex.europa.eu/legatontent/DE/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)
\\) [2]https://www.kmk.org/themen/bildungin-der-digitalenwelt/strategie-bildungin-der-digitalenwelt.html

[3] https://www.bmdw.qgv.at/dam/jcr:54bbel10&164494e-bb30-cd152d9e9b33/DigComp?2.2 \FBarrierefrei.pdf



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/DE/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)
https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
https://www.bmdw.gv.at/dam/jcr:54bbe103-7164-494e-bb30-cd152d9e9b33/DigComp2.2_V33-barrierefrei.pdf

Assesmen& Documentation

far Barger:innertest your digital skills
http://www.digcomptest.eu/

fur Lehrkrafte SELFIEforTEACHERS
https: Lasgmmeiarsoo-digital.jrc.ec.europass

far

i  wenn aber das Digitale Uberall Is
sich nicht abgrenzen lasst auf ein|
Klasse von Situationen?

dicator

far
htty

far
htt v -
new-tool-for-he/



https://digital-skills-jobs.europa.eu/en/latest/news/test-your-digital-skills-first-step-digital-growth-journey
http://www.digcomptest.eu/
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/
https://europass.cedefop.europa.eu/editors/en/cv/compose
https://education.ec.europa.eu/selfie
https://eden-europe.eu/digiready-project-a-new-tool-for-he/
https://eden-europe.eu/digiready-project-a-new-tool-for-he/
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SK_DSKL_I21/default/table?lang=en&category=isoc.isoc_sk.isoc_sku
https://digital-strategy.ec.europa.eu/de/node/9773
https://digital-strategy.ec.europa.eu/de/node/9773

\

generisch
unspezifisch

domanen
spezifisch

kontext
spezifisch

medien
spezifisch

)

/ Digitalkompetenzen

Auseinandersetzung mit gesellschaftlichen Implikationen S

- Was bedeutet Digitalisierung fir die Gesellschaft?

- Wo entsteht Ungleichheit, Monopolisierung oder Ausgrenzung?
- Wie kann ich mich einbringen in den Diskurs?

Reflexion des eigenen Nutzungsverhaltens

- Wie nutze ich Medien?
- Wie stelle ich mich in Medien dar?

Gestaltung von Medien

- Wie produziere ich Medien?
- Wie kann ich mich in Medien darstellen?

| Imnana mit Informationen

bedarf der Anleitung onen?

wird im Handeln in

)ationen?

und Reflexion Nationen Um?
Fertigkeiten der Nutzung
en?
oduziert?

Alltagsroutinen erWOfben:unktionsprinzipien

4

- Wie funktioniert digitale Technik und das Internet?
- Was sind Algorithmen, Daten, Speicher etc.?

Wissen uber digitale Technik

- Was gibt es fir Plattformen, Angebote, Werkzeuge?
- Was kann man damit machen?

Kerres, M. (2020). Bildung in der digitalen Welt: Uber Wirkungsannahmen und
die soziale Konstruktion des DigitaleMedienPadagogikl7, 1¢32.
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Analysieren und
Reflektieren

Problemldsen und
Handeln

Produzieren und
Prasentieren

Schitzen und
sicher Agieren

Kommunizieren und
Kooperieren

Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren



Wer hat diese Kompetenzen in der (He&thule gelernt?

Matrizen anfertigen Lochkarten stanzen Textverarbeitung mit
far die Hektografie mit Schreiblocher MS Word
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Fernsehkompetenz, Buchkompetenz?

1. Digitalnicht in Abgrenzung z@inalog
2. Digitalkompetenegn ¢ mehrdimensional
3. Im Alltagam Gegenstanerworben

Gesellschaftliche Implikationen des Digitalen
entstehennichtan der Differenanalogvs.digital.



Wie kommt
digitale Kompetenz
In die Schule?




Selbstverstandnis

Fortbildung als Fortbildung als

Unterrichtung Entwicklungsprozess

A Bereitstellung von Inhalten / A Bereitstellung von
Materialien Kommunikationsraumen

A Lernen als A Lernen als K#&onstruktion
Informationsaufnahme von Wissen im Austausch

A Lehren als Prasentieren A Lehren als Ermdglichung



=N Ministerium fiir
BILDUNGSLAND | NF *ﬂ; Schule und Bildung ’
Digitale Fortbildungsoffensive. ‘ des Landes Nordrhein-Westfalen A

4

I Startseite Forum & Podcast Online-Kurse Das Konzept Fragen & Antworten Kursubersicht E-Book-Bibliothek

Digitale Fortbildungsoffensive NRW -

Ihr Weiterbildungsangebot fur Lehrkrafte in der digitalen Transformation

H® | Ffto2l KNJ HAHHY My aAzd €
20.000 Tn von 200.000 Lehrpersonen in NRW haben
mind. 1 von 150 Onlin&lementen gebucht (Videos)

Ayaad H aNR® € HAHA OAA HAHPY oadzy dSNJ |y
sowie mehr als 700.000 Schilerinnen und Schiler mit digitalen Endgeraten
I dza 1 dza isbodséhutery,BMio Schiilerinnerg 18 Mio. Einwohner

AT: 2021/2022; 131.000 Lehrer.inneng 6000 Schule 1,1 Mio Schiler.innen

)



BILDUNGSLAND 1,

Digitale Fortbildungsoffensive.

Schule und Bildung

. . " Forum & Podcast Online-Kurse Das Konzept Fragen & Antworten Kursiibersicht
QQ Ministerium fir
des Landes Nordrhein-

Tags

Primarstufe

Allgemeinbildende
Sekundarstufe Il

Berufsbildende Sekundarstufe

Coding - Konzepte und Coding — Konzepte und Kunstliche Intelligenz —
Sekundarstufe | praktische Einfihrung | praktische Einfihrung Il Dystopie oder Zukunft des
Einsteigeri Lernens?
instelger.lnnen
Fortgeschrittene
'|' Selbstgesteuertes Onliﬂ%rnen Inhalte mit Classroomscreen (Digitale) Sketchnotes im Unterricht digital vorbereiten —
visualisieren Unterricht — Kreative Mit digitalen Tools flr
'I' 150 On“neEIemente Unterrichtsmethoden & Lehrerinnen und Lehrer

Visualisierung von Inhalten

A Moderierende in der Fortbildung

I Blended Learning Kurs

A Schulleitungen

I maBgeSChneldert an SChU|e Interaktive Arbeitsblatter Design Thinking im Unterricht —  Intensivkurs: Das Lehrergerat
erstellen agiles Arbeiten in der als Tafelersatz — fur den
Sekundarstufe I Unterricht geeignete

Notizbuch-Apps und die

\\) https://dfo -nrw-lehrkraefte.de/mod/page/view.php?id=34 Ubertragung auf digitale

Screens



< Ministerium fii
BILDUNGSLAND 1! ';: Schule und Bildung 5
Digitale Fortbildungsoffensive.
o)
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Kursthemen (Moderierende)

1.o! YVOSNNAOKGI&aSYyigAO ftdzy3ad | f€t3ASY
2. 0! YOSNNAOKGAaASYUgoAO]fdzy3a oS NHZFa
3. a{ OKdzf SYigA O] f dzy 36

4. aC2NIUOATRSY AY RSNERAKBAG®I fy 4z0K B N
5. 0 SKNBY AY R&NI RAFRANT]  SNNIP &S f0f S
6. 0+t AaA2yYSYy dzy R 9ELISNIAAES FTNNJ RAS

\shttps://dfo -nrw-moderierende.de/



Digitale Kompetenzkaskade

Universitat, PAdagogische Hochschule
U, Medien/Hochschuldidaktiker:in

lfa | 20KaOKdz f

L, Hochschullehrein — ——————— . —
.. Im Alltag digital kompetent

1. Phase L-» Studierendde_ehramt handeln.
Zentrum fir schulpraktische Studien .. Unterricht mit digitalen Medien
Semina#/ Fachleiter:in realisieren/ Hochschule gestalte

Seminarausbilder:in

Ausbildungsschule
L Mentor:in

2. PhaseL; Refererendar:in

... Digitalkompetenzen vermittelr

Landeseinrichtungen, Bezirksregierungen

L> Fortbildner:in Medienberater:in Multiplikator:in X

3. Phase L’ Schulleitung
Lehrer:in

L» Lernende

a|NYoSs




Wie kommt
digitale Kompetenz
In die Schule?




Selbstverstandnis

Fortbildung als Fortbildung als

Unterrichtung Entwicklungsprozess

A Bereitstellung von Inhalten / A Bereitstellung von
Materialien Kommunikationsraumen

A Lernen als A Lernen als K#&onstruktion
Informationsaufnahme von Wissen im Austausch

A Lehren als Prasentieren A Lehren als Ermdglichung
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“./2 SMARTCITY

1<% puissure L€TMENZS

«Pee Neue Kooperationsformen zwischen Kommune und
Schulen zu Digitalisierung und Schulausstattung

A verbindliche Arbeitsstrukturen

A technische Basisausstattung (abgestimmt)

A kooperative Schulentwicklung in Schulnetzwerken
A gemeinsame Unterrichtsentwicklung

A Innovationsprojekte zu aktuellen Themen

Projekt: 2014-2 022 mit 12 Schulen | z. Zt. i berf ¢hrung

\\\) l_U learninglab
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18 Schulen (2021-2024)

Freiraume fur alternative raum -zeitliche Lernstrukturen und  -settings

Mer Schulversuch ermoglicht und erprobt neue Handlungsoptionen fir die

zeitgemal3e und chancengerechte Gestaltung von Lernen. Die unterschiedlichen
Lernvoraussetzungen bedingen, dass alle Orte des Lernens , synchrone und
asynchrone Lernumgebungen, in die Gestaltung der Lernsettings einbezogen werden
und damit einhergehend auch vertieft inklusive und barrierefreie  Zugange entwickelt
werden. [ é] Zi el | \@ermetzang nse dass\Estwiaklumgen unsl ¢ h e
Transformationsprozesse nicht isoliert nebeneinander her stattfinden, sondern
gemeinsam vorangetrieben werden k°nnen. n

https://www.bildungundmedien.de/Senatsverwaltung/Hybrides_Lehren_und_Lernen/418 Hybrides _Lehren_und_Lernen.t



