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Fordern Videospiele wirklich die Gewaltbereitschaft?
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Schiiler-Umirage zu
Videospiel-Gefahren

LINZ/STEYR. ,Meteor”
nennt sich ein For-
schungsprojekt der FH
Steyr: Mit Hilfe von Schii-
lern an vier Gymnasien in
Oberdsterreich soll unter-
sucht werden, ob Video-
spiele Gewaltbereitschaft
fordern oder die Lernleis-
tung verschlechtern.

Vorurteile gegen Video-
spiele werden durch dra-
matische Berichte immer
wieder genihrt: Nach fast
jedem Amoklauf eines Ju-
gendlichen finden sich
Vermutungen dartiber, das
scharenweise Niedermet-
zeln von Gegnern in Bal-
lerspielen kiinnte ein Aus-

loser dafiir gewesen sein.
Rollenspielen, in denen Ju-
gendliche in die Figuren
von Magiern, Kriegern
oder Phantasiewesen
schliipfen kénnen, werden
ein hohes Suchtpotenzial
und Realititsverlust als
Folge nachgesagt. ,Wissen-
schaftlich sind solche Zu-
sammenhinge bisher
kaum belegbar”, sagt Ha-
rald Kindermann von der
FH Steyr. Daher wurden im
Meteor-Projekt mit Unter-
stiitzung des Wissen-
schaftsministeriums die
Jugendlichen selbst losge-
schickt, um unter Anlei-
tung von Fachleuten einen
Fragebogen  auszuarbei-
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ten.. Den sollen jetzt mog-
lichst viele Jugendliche
ausfillen, um Daten zu
bekommen: Was wird ge-
spielt, von wem, warum
und mit welchen Auswir-
kungen - nach eigener Ein-
schitzung der Spieler.

Spiele gewinnen

Der Fragebogen bleibt
anonym, aber die OON
verlosen unter allen Teil-
nehmern der Befragung je
drei aktuelle Xbox- und
drei PC-Spiele. Teilnehmen
unter  nachrichten.at/ge-
winnspiele oder www.mar-
ketingundinternet.at/be-
fragung/ (ohne Gewinn-
mdaglichkeit).



