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Impressionen aus dem
Home Delivery Workshop
Future Matters.

© Ars Electronica —
Robert Bauernhans!

Live Dreh eines Home
Delivery Schulformates
im Studio.

© Ars Electronica —
Robert Bauernhans|

Dreh eines Home Delivery
Beitrages iiber Bioplastik.
© Ars Electronica —
Robert Bauernhans!
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Wie sehen die Materialien der Zukunft aus? Konnen
Materialien intelligent sein und wenn ja, kann man
diese auch programmieren?

Diesen Fragen und vielen mehr wird im neuen Home Delivery
Workshop Future Matters auf den Grund gegangen. Das Be-
sondere an diesem Format ist, dass die Durchfiihrung rein vir-
tuell per Videokonferenz stattfindet und demnach sowohl im
Klassenverband als auch im Distance Learning machbar ist.
Das virtuelle 90-miniitige Programm ist ein besonderes High-
ght sowohl fiir den technischen und textilen Werkunterricht
als auch fiir die Bildnerische Erziehung. Schiiler*innen wer-
den dazu eingeladen, selbst zu Materialforscher*innen und
Erfinder*innen zu werden und sich mit dem Thema smart ma-
terials vertiefend auseinanderzusetzen. Zu Beginn des Work-
shops werden einige spannende Projekte vorgestellt, darunter
smarte Textilien, die dank einer speziellen Beschichtung mit
Bakterien atmungsaktiv werden oder ein Pavillon aus Holz, der
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das Raumklima ganz von selbst regulieren kann. Die Projek-
te bilden eine Uberleitung zum praktischen Hands-on-Teil, in
dem Schiiler*innen die Mdglichkeit haben, selbst mit einem
intelligenten Material — Papier! — unter der Anleitung der*des
Kunstvermittler*in zu experimentieren. Abgerundet wird der
Workshop mit einer abschlieRenden Diskussionsphase, in der
es darum geht, sich Gber mdgliche Einsatzgebiete von smart
materials in der Zukunft Gedanken zu machen und diese in
der Gruppe zu besprechen. Fiir die weitere Nachbereitung im
Unterricht werden nach Abschluss des Formats Unterlagen
bereitgestellt.

Unter dem Label Home Delivery Education wurde eine
Reihe von digitalen Angeboten fir Schulen entwickelt, die
allesamt ein hohes MafR an Interaktion mit Schiiler*innen auf-
weisen, padagogisch wertvoll sind und fiir verschiedene Al-
tersgruppen und Schulstufen verfiigbar sind. Der Einsatz von
digitalen sowie analogen Methoden und Werkzeugen sorgt
nicht nur fiir einen groBen Spaffaktor, sondern ermdglicht es,
einen virtuellen, dialogischen Lernraum zu schaffen und die
Inhalte des AEC den Schiiler*innen zu vermitteln, auch dann,
wenn ein Besuch aus verschiedenen Griinden nicht maglich
ist. Die Formate sollen kein Ersatz fiir einen Museumsbesuch
sein, ganz im Gegenteil: Sie sind eine Ergénzung, eine Be-
reicherung und erdffnen neue Maglichkeiten hinsichtlich der
Reichweite und Breite unserer Vermittlungsangebote.

Die Formate sind fiir Schulen kostenlos und kdnnen Gber
das Besucher*innenservice des Ars Electronica Centers ge-
bucht werden.

\Weitere Informationen findet man unter:
https://ars.electronica.art/center/de/schools/home-delivery/
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Barbara Feller
BAUKULTURELLE BILDUNG
Architektur und Raumplanung haben unmittelbaren Einfluss
auf unsere Lebensqualitat. Dennoch gibt es nur wenige
Menschen, die ihren Lebensraum bewusst wahmehmen.
Und ebenso wenigen ist bewusst, dass dessen Gestaltung
wesentlich zum Wohlbefinden des*der Einzelnen beitragt
und dariiber hinaus ein zentraler Bestandteil der jeweiligen
kulturellen Identitét ist. Baukultur ist damit eine gesamtgesell-
schaftliche Verantwortung.

Und sie hat dariiber hinaus auch eine wesentliche dko-
nomische Komponente: Die meisten Menschen geben den
gréRten Teil ihres Lebenseinkommens fiir Bauen und Wohnen

aus: fur die Errichtung von Einfamilienhausern, fiir Eigentums-

AUSSERSCHULISCHE BILDUNGSORTE H

»
o
£

wohnungen, Schrebergarten und Wochenendhauser, fiir Mie-
te und Betriebskosten, fiir Heizen, Kiihlen, Kochen, Licht und
Wasser und — sehr wesentlich — fiir Fahrten zum Arbeiten,
Einkaufen oder in die Freizeit. Es ist somit sowohl individuell
entscheidend, wo und wie wir wohnen und arbeiten, als auch
gesamtgesellschaftlich bedeutend — speziell auch im Hinblick
auf drangende Klimafragen. Zudem befinden wir uns 90 %
unserer Lebenszeit in Gebduden, und fast das ganze Leben
verbringen wir in gestalteter Umwelt.

Baukultur wird dann besser, wenn sich Menschen in ihren
Entstehungsprozess qualifiziert einbringen. Um dies auf Au-
genhdhe tun zu kdnnen, ist es notwendig Basiskompetenzen
zu erwerben. Dazu kann Schule einen wesentlichen Beitrag
leisten.
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Beim Projekt Unsere
Karte — Unser Ort erkun-
deten Schiiler*innen der
Volksschule Stainach-
Piirgg ihre unmittelbare
Umgebung, sammelten
Erzéhlungen und Artefak-
te. Daraus entstand eine
bunte und lebendige Karte
voller Geschichten und
Bedeutungen und eine
neue Sicht auf den Ort.
© Isabel Stumfol

Alle Abbildungen zeigen
Projekte aus der Reihe
RaumGestalten — ge-
fordert von OeAd, Archit-
keturstiftung und Kammer

der Ziviltechnikerlnnen.

Das Projekt #Guntrams-
dorfing verkniipfte Fragen
nach Raumqualitaten

mit Phanomenen der
Jugendkultur. Es wurde
nach Positionen des
menschlichen Kérpers zur
umgebenden Architektur
gesucht und damit eine
neue Perspektive der
Raumwahrnehmung ge-

funden. © raumschule
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Kinder der Volksschule St.
Leonhard bei Sieben-

briinn in Karnten lernten

beim Projekt baum raum
Béume aus unterschiedli-
chen Perspektiven kennen
—im Zentrum stand ihre
Funktion als Raumbildner,
aber auch klimatische
und ésthetische Aspekte
wurden behandelt.

© Christine Aldrian-
Schneebacher

Im Rahmen des Projekts
Hattan's Werkstatt
wurden von Kindern Ge-
staltungskonzepte fiir den
bisher kaum genutzten
Schulhof entwickelt und
umgesetzt. Dabei verwan-
delte sich das verblasste
Bodenlabyrinth zur ima-
ginierten Wasserflache,
erganzt um Blumenbeete
aus alten Autoreifen.

© bilding

Neben der Beschaftigung mit baukulturellen Aspekten im
Zuge des normalen Unterrichts helfen Projekte mit Fachex-
pert*innen das Themenfeld anschaulich zu machen. Dazu gibt
es vielfaltige Mdglichkeiten:

Der 0eAD (bis 2020 KulturKontakt Austria) unterstiitzt im
Bereich Kulturvermittiung mit Schulen (bis 2020 KulturKon-
takt Austria) die Einbindung von Fachleuten aus dem Bereich
Architektur und benachbarter Disziplinen, wie etwa Raum-
planung oder Landschaftsarchitektur, in unterschiedlichen
Programmen — die Details finden sich unter www.oead.at/
kulturvermittlung. Die Reihe RaumGestalten — getragen vom
0eAD zusammen mit der Architekturstiftung Osterreich und
der Bundeskammer der Ziviltechnikerlnnen — erméglicht seit
zwei Jahrzehnten eine intensive Auseinandersetzung mit
Baukultur in enger Kooperation von Padagog*innen und exter-
nen Expert*innen (siehe www.architekturstiftung.at/projekt-
reihe-raumgestalten).

Um die Sichtbarkeit des Themas zu erhohen und gemein-
sam mehr zu erreichen, haben sich engagierte Personen und
Institutionen Gsterreichweit 2010 im Verein bink Initiative
Baukulturvermittlung fiir junge Menschen (www.bink.at) zu-
sammengefunden. Miteinander wurde das Lehrmittel Baukul-
turkompass entwickelt, welches Informationen zu relevanten

62 | BOKWE 2A SONDERNUMMER _ 2021

Themen in gut strukturierten Modulen bereitstellt, die einfach
in den Unterricht integriert werden kdnnen. Auf Nachfrage
werden diese gerne zugeschickt bzw. kdnnen sie — erganzt
um Arbeitsblatter — auch auf der bink-Homepage herunter-
geladen werden. Dort stehen auch weitere Unterrichtsma-
terialien, Informationen zu relevanten Veranstaltungen und
Ausschreibungen sowie Literatur- und \Webtipps zur Verfi-
gung. Auch fiir die aktuellen Herausforderungen im distance
learning gibt es neue Angebote — etwa die Schiene more than
bytes (www.oead.at/morethanbytes) oder das in Ausarbei-
tung befindliche Projekt nextdoor (www.bink.at/nextdoor).

Christina Badelt, Sarah Funk

VEREIN ScienceCenter-NETZWERK

Der Verein ScienceCenter-Netzwerk engagiert sich seit 15
Jahren in der interaktiven und dialogorientierten Vermittlung
von Wissenschaft und Technik. Dabei haben wir ein klares
Ziel: Wissenschaft soll fiir alle Menschen begreifbar, zugéng-
ich und nutzbar sein als wichtiger Beitrag zur Losung der He-
rausforderungen und Bedirfnisse unserer Zeit.

Den Forschergeist wecken

Wir setzen dafiir sogenannte Science-Center-Aktivitaten ein,
die Wissenschaften und Technik fiir die Offentlichkeit auf
icht zugangliche Weise erlebbar machen. Sie machen neu-
gierig, wecken Freude am Forschen und kritischen Hinterfra-
gen. Als Verein setzen wir Projekte um und koordinieren das
gleichnamige dsterreichweite ScienceCenter-Netzwerk, das
in seiner Art einzigartig ist in Europa: Es ist eine nichthierarchi-
sche, offene und lernende Organisationsform, die mittlerweile
180 Partner*innen aus den Bereichen Bildung, Wissenschaft
und Forschung, Ausstellungsdesign, Kunst, Medien und Wirt-
schaft umfasst.

Tinkering im Schulunterricht

In unseren Projekten richten wir uns an unterschiedliche
Zielgruppen und kooperieren immer wieder auch mit Schu-
len — etwa im Bereich Tinkering, was sich mit Tiifteln oder
Technisches Basteln (ibersetzen ldsst. Tinkering-Aktivitaten
sind an der Schnittstelle von Naturwissenschaften, Kunst
und Technik angesiedelt und stellen die lernenden Personen in
den Mittelpunkt, die sich eigene Ziele setzen und personlich
bedeutsame Projekte realisieren. Tinkering kann einen inklu-
siven MINT-Unterricht fordern und insbesondere bildungsbe-
nachteiligte Kinder und Jugendliche stérken — dies wurde im
Projekt TinkeringEU gemeinsam mit 180 Schulen aus sieben
Landern, darunter 30 Schulen aus Wien und Umgebung, er-
forscht. Die im Projekt entstandenen Ressourcen stehen auf
unserer Website unter www.science-center-net.at/tinkering-
eu2 zum Download zur Verfiigung.
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Wissens°raum - die Werkstatt fiir Neugierige

Tinkering kann auch in unserem Wissens°raum in Wien-Mar-
gareten erlebt werden. Das niederschwellige, kostenlose
dungsangebot stellt Interaktion, Spaf und positive Lernerleb-

nisse in den Vordergrund. Der Wissens°raum ladt dazu ein,
den eigenen Forschergeist auszuleben — fiir Menschen, die
in der unmittelbaren Nachbarschaft wohnen, aber auch fiir
Gruppen, die das vielfaltige Angebot nutzen mdchten. In der
Tinkering-Zone konnen etwa nach Herzenslust Kettenreaktio-
nen, Kritzelmaschinen oder Light Plays gebaut werden — und
auch online, auf unserem Wissens“raum-Blog und Instagram-
Kanal, posten wir immer neue Inspirationen.

Fortbild und Online-R cen
Fur Padagog*innen bieten wir einerseits Fortbildungen an, an-
dererseits stellen wir online Materialien zur Verfiigung, etwa
Dossiers zu einzelnen Tinkering-Aktivitaten, Anleitungen zum
Bau eines Mini-Science-Centers oder Diskussionsspiele fiir
den Einsatz im Unterricht: www.science-center-net.at/didak-
tik-materialien.

Weiterfiihrende Links
https://wissensraum.info
https://www.instagram.com/wissensraum
https://www.science-center-net.at

BOKWE 2A SONDERNUMMER_2021 | 63

Eigene Ideen umsetzen,
Mechanismen erforschen,

Hiirden iiberwinden —

beim Tinkering ist es zen-
tral, selbstbestimmt eine
Vielzahl an Materialien zu
nutzen, um eine Aufga-
benstellung zu losen. Kurz
gesagt: ,Mit den Handen
denken”.

© Heinz Wagner

Explainer*innen im
Wissens°raum sind
Ansprechpersonen bei
Fragen, begleiten Lernpro-
zesse, leiten Experimente
und motivi

ren dazu,
selbst Losungen und
Antworten auf Fragen zu

inden.

Besucher*innen jeden
Alters im Wissens°raum:
Freude am Experimentie-
ren und selbstbestimmtes
Lernen setzen kein
Vorwissen voraus, Be-
geisterungsfahigkeit und
Neugierde sind die einzige
Voraussetzung.

©SCN

In hands-on verbirgt sich
ein Aufruf zum Beriihren.
Objekte, Exhibits und
Materialien sollen mit
maglichst vielen Sinnen
erlebt werden.

© SCN



