UNTERRICHT & ERZIEHUNG

Neue Medien in der Schule

Wie kreatives Gestalten mit Neuen Medien in Kooperation mit Kunstschaffenden
neue Perspektiven und Handlungsrdume eroffnet

Kinder und Jugendliche sind im Alltag standig von Medien
umgeben, sie wachsen in einer Realitat auf, die auf vielféltige
Weise medial vermittelt ist, und nutzen elektronische Medien
als alltagliche Kommunikationsmittel. Daher ist es wichtig, die
Medienkompetenz Heranwachsender zu fordern ...

Anna Hofmann

. und sie anzuregen, ihren selbst-
verstindlichen Umgang mit neuen,
digitalen Medien zu hinterfragen
und weiterzuentwickeln, idealerwei-
se auch in kiinstlerisch-kreariver Hin-
sicht.

Neue Medien als innovativer
kreativer Impuls in der Schule
Medienkompetenz ist fiir Kinder und
Jugendliche nicht nur unentbehrlich,
sie ist auch eine wichtige Vorausset-
zung fiir die Teilhabe an der Gesell-
schaft. Gleichzeitig ist die Vermittlung
von digitaler und Medienkompetenz
laut Erlass des Bildungsministeriums
aus dem Jahr 2012 Auftrag der Schu-
le, der ficheriibergreifend umgesetzt
werden soll. Durch die Reflexion von
Medieninhalten und -systemen ler-
nen die Heranwachsenden, nicht nur
die Funktionsweisen von Wissensver-
mittlung und ihren Darstellungsfor-
men zu hinterfragen, sondern auch
wie sie aktiv ihren eigenen gestalteri-
schen Beitrag dazu leisten kénnen. Im
Hinblick auf diese kiinstlerische und
kreative Gestaltung fungiert Kultur-
Kontakt Austria als Schnittstelle, um
die Zusammenarbeir zwischen Schii-
lerInnen, LehrerInnen und Kiinst-
lerlnnen in partizipativ orientierten
Kunst- und Kulturvermittlungspro-
grammen zu férdern.

Was sind Neue Medien?
Als Neue Medien werden digitale,
elektronische und interaktive Medien

und Kommunikationsmittel bezeich-
net, mit denen Daten und Informa-
tionen in digitaler Form tibermittelt,
verdndert und abgespeichert werden
(vgl. z.B. Handbuch Kulturelle Bil-
dung, kulturrat.de). Ein zentrales
Merkmal ist dabei die Interaktivirir,

Stichwort »Web 2.0«: Inhalte sind
nicht nur leicht iiber das Internet
abrufbar, sie kénnen von den Nutz-
erlnnen auch interaktiv genutzt, aus-
getauscht, gemeinsam bearbeitet oder
neu gestaltet werden (z.B. in Foren,
Blogs, Podcasts wic YouTube, sozialen
Netzwerken wie Facebook etc.).

Seit jeher setzen »neue« Medien
Lernprozesse in Gang. Der Umgang
mit neuen Technologien, Wissens-
formen und sich daraus ergebenden
Kommunikationsweisen muss erst

Dimensionen der Medienkompetenz nach Baacke 1999

wie des interaktiven Handelns.

sion zur kritischen Mediennutzung.
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Medienkompetenz allgemein lasst sich in vier Dimensionen beschreiben:

B Die Medienkunde umfasst jenes Wissen, das Zugang zu Medien eréffnet, die
Bedienung und die Auswahl von Inhalten.
B Die Mediennutzung umfasst die Aspekte der Rezeption, der Anwendung so-

B Die Mediengestaltung umfasst Fertigkeiten zur innovativen und kreativen
Gestaltung von Medieninhalten und -systemen. _

B Die Medienkritik umfasst die analytische Dimension zum Erkennen des Ein-
flusses von Medien auf gesellschaftliche Prozesse und die reflexive Dimen-

Medienkunde

Cestaltung

Wissen (iber
Medien, Auswahl,
Handhabung

rezeptiv
anwenden,
interaktiv anbieten

_________________________________

Abb. 1: Dimensionen der Medienkompetenz nach Baacke 1999
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Abb. 2: Trickfilm mit iPads

erlernt werden. Die Erfindung des
modernen Buchdrucks im 15. Jahr-
hundert etwa brachte mit der damit
moglich gewordenen massenhafren
Verbreitung von Wissen durch das
Medium Buch gesellschaftliche Um-
wilzungen mit sich.

Férderung von Medienkompetenz
Wir leben heutzutage in einer Me-
diengesellschaft, die valte« und
»neue« — analoge und digitale — Me-
dien in verkniipfeer und interaktiver
Weise niitzt und dabei ist, den (re-
flektierten) Umgang mit Neuen Me-
dien, deren Technologien sich rasant
weiterentwickeln, zu lernen. Me-
dienbildung, als Teil der Allgemein-
bildung, erméglicht es Kindern und
Jugendlichen, sich in einer zuneh-
mend medial gepriigten und vermit-
telten Welt zu orientieren. Ziel jeder
Medienbildung ist die Stirkung der
individuellen Medienkompetenz. In
Miteelpunke steht dabei die Forde-
rung des eigenstindigen, reflektier-
ten und kreativen Umgangs von He-
ranwachsenden mit Medien, sowohl
was die Nutzung und den Konsum
als auch die eigene Gestaltung von
Inhalten und Beitrigen betrifft.
Dies gilt fiir die Beschifrigung mit
Biichern und anderen literarischen
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Textsorten, Bildern, Filmen etc.
ebenso wie fiir digitale und interak-
tive Medien.

Zusammenarbeit zwischen
Schiilerlnnen, Lehrerlnnen und
Kiinstlerlnnen

Im schulischen Kontext ist es fiir die
praktische Beschiftigung mit Neuen
Medien bereichernd, mit Kiinstler-
Innen, KulturvermittlerInnen und/
oder Expertlnnen von Kultureinrich-
tungen zusammen zu arbeiten. Aus
dem Blickwinkel der Kunst kdnnen
diese innovartive und kreative Impul-
se vor allem in die Dimension der
Mediengestaltung cinbringen. Im
Mittelpunke eines solchen Projekts
steht dabei, von der Lebensrealitit
der Heranwachsenden auszugchen,
in der die Kommunikation mit und
durch Neue Medien einen wichtigen
und immanenten Teil darstellt, und
sie zur aktiven Teilhabe an kiinstleri-
schen und kulturellen Prozessen an-
zuregen.

SchilerInnen, Lehrerlnnen und
Kulturschaffende — alle Beteiligten
tragen mit ihrer jeweiligen Expertise
zu einer fruchtbaren Zusammenarbeit
bei:
® Die Schiilerlnnen fungieren als

Nutzungsexpertlnnen digitaler

Medien (»Digital Natives«) und
verfiigen iiber eine hohe Anwen-
dungskompetenz, die oft weit iiber
das Wissen der Erwachsenen hin-
ausgeht. Sie haben die Maglich-
keit, ihr Spezialwissen einzubrin-
gen, und werden als Expertlnnen
ernst genommen.

w LehrerInnen besitzen Hinter-
grundwissen in Bezug auf Medien-
kunde und -kritik, sie vermitteln
einen kritischen und reflekcierten
Umgang zu Medien und deren
Auswirkungen auf die individuel-
le wie gesellschaftliche Wahrneh-
mung. Wihrend die Anspriiche
an Medienbildung in der Schule
gleich geblieben sind, wird die
technische Umsetzung und Nut-
zung akcueller Medien immer
komplexer.

# Kulturschaffende kénnen diese
beiden Ebenen verbinden und die
Auseinandersetzung mit Neuen
Medien durch kiinstlerische Aus-
drucks- und Gestaltungsweisen
erweitern. KiinstlerInnen und
Kulturvermittlerlnnen verfiigen
sowohl iiber praktisches Wissen in
der Arbeit mic digitalen Medien
und Kunstformen wie auch tiber
Kompetenzen in der Vermittlung
kiinstlerischer Ausdrucksweisen.
Auflerdem haben sie Zugang zu
geeignetem technischem Equip-
ment, das an Schulen nicht immer
vorhanden ist.

In der Zusammenarbeit mit Kunst-
schaffenden konnen Schiilerlnnen —
wie auch LehrerInnen — ihre Medien-
kompetenz kreativ weiterentwickeln.
Alle Beteiligten profitieren so von
der Zusammenarbeit im kiinstleri-
schen Lernprozess und eignen sich
Wissen an, das neue individuelle wie
gesellschaftliche Handlungsriume er-
offnet.

Kinder und Jugendliche empfinden
die Zusammenarbeit mit KiinstlerIn-
nen in Projekten als bereichernd und




spannend. Gleichzeitig bietet die Ko-
operation mit Kunstschaffenden und/
oder einer Kultureinrichtung fiir sie
die Gelegenheit, Finblicke in das Feld
von Kunst und Kultur sowie aktuelle
Medienentwicklungen zu bekom-
men. Damit erhalten SchiilerInnen
neue Perspektiven fiir ihre digitale
Medienkompetenz, auf kulcurelle
und gesellschaftliche Entwicklun-
gen ebenso wie einen Einblick in cin
potenzielles Arbeitsfeld.

Beispiele aus der Praxis

Eine Anmerkung vorab: Neue Me-
dien sollen nicht als Konkurrenz zu
Medien gesehen werden, die tra-
ditionell im Unterricht eingesetzt
werden, sondern als Méglichkeit zur
medialen Erweiterung. Denn Neue
Medien bezeichnen keine »neue
Kunstform« an sich, sondern stellen
vielmehr eine iibergreifende Tech-
nik und Herangehensweise dar, die
in allen Schulfichern und Kunst-
sparten ihre Anwendung finden
kann. Beispicle dafiir sind etwa das
Verfassen eines Texts oder Artikels,
der anschlieRend auf eine interak-
tiv nutzbare Plattform hochgeladen
wird, oder ein Animationsfilm, der
zunichst per Hand gezeichnet und
dann digital bearbeitet wird. Digitale
und analoge Techniken gehen Hand
in Hand und erginzen sich gegensei-
tig, wie auch die folgenden Projekt-
arbeiten zeigen.

Die folgenden drei Beispiele wur-
den in Programmen im Rahmen von
KulturKontake Austria realisiert und
finanziell unterstiirze.

Der (S)Turm

PVS Friesgasse, Wien in Kooperation
mit dem Verein »Die Bibliothekare«,
Wien. Alter der Schiilerlnnen: 8 bis
9 Jahre.

Die SchiilerInnen entwickelten in
Zusammenarbeit mit dem Kultur-
partner einen animierten Trickfilm.
Der Film bzw. die einzelnen Bilder
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Abb. 3: Tonschnitt am Computer

wurden mit dem iPad aufgenommen
und geschnitten.

Inspiriert wurde die Geschichte
des Films von dem Gemilde »Der
Turmbau zu Babel«. Die Kinder
schufen dazu ihre eigene Version der
Geschichte aus dem Alten Testament.
Der Film erzihlt von vier Freunden,
die gemeinsam einen Turm bauen
wollen. Da jede Person zunachst ihre
eigene Idee ohne Riicksicht auf die
anderen umsetzt, bricht das Bau-
werk rasch zusammen. Schliellich
finden sie cine Losung, indem sie bei
der Ubersetzung des Wortes » Turme
in verschiedenen Sprachen ihre Ge-
meinsamkeiten entdecken, die den
Bau eines stabilen Turms ermégli-
chen.

In Kooperation mit einer Me-
dienkiinstlerin erfuhren die Schii-
lerlnnen, was ein Storyboard ist
und welche Tricks die Stop-Mo-
tion-Technik bietet. Sie gestalteten
die zweidimensionalen Vorlagen,
lernten den Umgang mit dem iPad
und produzierten selbststindig in
kleinen Gruppen jeweils ein Kapitel
der Geschichre.

Link zum fertigen Film: youtu.be/
g1OowEOGng4.

Netguides. Multimediale
Reiseflihrer durch die
Osterreichische Nationalbibliothek
Schulklassen verschiedener Schulstufen
und -arten aus Wien in Kooperation
mit der Osterreichischen Nationalbib-
liothek, dem Institut fiir Jugendliteratur
und dem wienXtra-Medienzentrum.
Alter der SchiilerTnnen: 8 bis 14 Jahre.

Die Osterreichische Nationalbib-
liothek erstellte in Zusammenarbeit
mit neun Schulklassen multimediale
Reisefithrer durch den Prunksaal und
das Globenmusecum. Die Netguides
sind auf der Website http://netguides.
onb.ac.at online abrufbar.

Die SchiilerInnen recherchierten und
erarbeiteten in den Ausstellungsriumen
und in der Schule mit Unterstiitzung
einer Urheberrechtsexpertin und eines
Medienpiidagogen Videos, Trickfilme,
Comics, Gedichte, Fotocollagen, Reise-
prospekte, Zeichnungen, Wandbilder,
Globenmodelle und Spielanleitungen
zu selbst ausgewihlten »Reisestationen«
und Objekten der Nationalbibliothek.
Es entstanden neun Touren mit den
Beitrigen der SchiilerInnen, Informa-
tionstexten der ONB und professio-
nellen Fotos, mit denen LehrerInnen
in Zukunft ihren Unterricht fiir 8- bis
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Diese und weitere Projektbeispiele sowie Angebote von Kulturschaffen-
den zu Neuen Medien finden Sie auf der Webseite von KulturKontakt
Austria. Niitzen Sie in beiden Online-Datenbanken (bei der Suche bitte
die Filteroption »Themen« — »Einsatz Neuer Medien« wahlen).

www.kulturkontakt.or.at/beispiele

www.kulturkontakt.or.at/angebote

14-Jihrige gestalten und einen etwaigen
Museumsbesuch vorbereiten kénnen.

Brave faked world
Bundesgymnasium/Bundesrealgym-
nasium/Neue Mittelschule Kluse-
mannstrafle, Graz in Kooperation
mit Salon Deluxe, Graz. Alter der
SchiilerInnen: 15 bis 18 Jahre.

Die SchiilerInnen beschiftigten
sich im Rahmen dieses Projekts mit
virtuellen Bilderwelten und den
Funktionsweisen sozialer Netzwerke.
Durch die theoretische und praktische
Arbeit der Jugendlichen an selbstge-
stalteten, dokumentierten und insze-
nierten Bildmaterialien, die in sozialen
Netzwerken verbreitet wurden, entwi-
ckelten sie ein kritisches Bewusstsein

in Bezug auf die Gestaltung von Ge-
sellschaft in und durch Medien.

In Workshops mit dem Kultur-
partner setzten sich die Schiilerlnnen
zunichst mit der Bedeutungskonst-
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ruktion und Inszenierung von »Bil-
dern« auseinander. Die oftmals als
selbstverstindlich angesehene mediale
Welt wurde in ihrer Bilderflut hinter-
fragt. Durch eigene Bildgestaltungen
sowie Dokumentationen wurde die
Gratwanderung zwischen Realitit und
Wirklichkeits-Konstruktion aufgezeigt,
erforscht und individuell beeinflusst.
Die SchiilerInnen nutzten unter-
schiedlichste Unterhaltungs- und Kom-
munikationsmedien sowie Medien zur
Wissenserweiterung, Die Jugendlichen
beschiftigten sich im Rahmen des Pro-
jekes mit folgenden Fragen:
® Kénnen Bilder uns tatsichlich be-
cinflussen und unsere Wirklichkeit
verindern?
® Welche Informationen werden
automatisch von uns rezipiert und
® Welche [nterpretationsméoglichkei-
ten stehen uns offen?
® Worauf beruht unser Empfinden
von Wahrem, der »wahren« Welt?

Fazit

Die Férderung und Stirkung der
Medienkompetenz von Kindern
und Jugendlichen ist wichtig und
unerlisslich, damit sie sich in einer
zunchmend von digitalen Medien
geprigten Welt informiert, reflektierc
und im Bewusstsein ihrer eigenen
Gestaltungsméglichkeiten zurecht-
finden. Kreative Projektarbeit in Ko-
operation mit Kunstschaffenden be-
reichert den schulischen Unterricht,
schafft durch die kiinstlerische Aus-

einandersetzung innovative und krea-

tive Impulse und eréffnet Raume fiir
kulturelle und gesellschaftliche Teil-
habe. @

Mag.a Anna
Hofmann

KulturKontakt
Austria
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