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Schlisselkompetenzen des 21. Jahrhunderts




Kritisches Denken

Kritisches Denken (Facione, 1990):

Kritisches Denken wird als der Prozess definiert, durch den Individuen die Fihigkeit
entwickeln, Informationen und Argumente systematisch zu analysieren, zu evaluieren und
auf eine logische, reflektierte und disziplinierte Weise zu interpretieren. Es umfasst die
Fertigkeiten der Analyse, Synthese und Bewertung, die es ermdglichen, fundierte Urteile
zu fillen und rationale Entscheidungen zu treffen. Kritisches Denken erfordert Skepsis,
Offenheit gegentiber neuen Ideen und die Fihigkeit, Annahmen zu hinterfragen und
Schlussfolgerungen zu tiberpriifen.

Beispiel fiir die Hochschullehre: Studierende sollen in der Lage sein, Informationen aus
verschiedenen digitalen Quellen kritisch zu betrachten und sich eine fundierte Meinung
zu bilden, anstatt blofd vorhandene Inhalte zu tibernehmen.



Problemlosungstihigkeit

- Problemldsungsfihigkeit (Jonassen, 2000):

Problemlosungsfihigkeit: Problemlosungsfihigkeit bezieht sich auf die Kompetenz, komplexe und
unstrukturierte Probleme systematisch zu identifizieren, zu analysieren und zu losen. Dies
beinhaltet die Fihigkeit, kreative und effektive Losungen zu entwickeln und umzusetzen.
Problemlosungsfihigkeiten umfassen die Schritte des Problemerkennens, der Problemanalyse, der
Entwicklung von Ldsungsstrategien, der Implementierung der Losungen und der Evaluation der
Ergebnisse. Diese Fihigkeit ist entscheidend fiir die Bewilticung von Herausforderungen in
verschiedenen Kontexten, einschliellich Bildung, Beruf und Alltag.

Beispiel fiir die Hochschullehre: Studierende konnten aufgefordert werden, ein Problem zu
analysieren und eine Losung zu entwickeln, die auf digitalen Kompetenzen basiert, z.B. die
Entwicklung einer Prisentation mit interaktiven Elementen oder die Nutzung eines Datentools zur
Problemldsung.



Digitale/KI-Tools und Digital Literacy




Digitale Tools und KI- gestititzte Tools

- Digitale Tools und Methoden z.B. die Nutzung von e
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Digitale Kompetenzen und Digital Literacy

Digitale Kompetenzen umfassen nicht nur die technische Fihigkeit zur Nutzung von
Technologien, sondern auch die kritische Bewertung und Anwendung digitaler

Informationen.

Digital Literacy umfasst die Fihigkeit, digitale Informationen zu suchen, zu bewerten und
selbst zu erstellen. Dazu gehoren technisches Know-how und kritische Fihigkeiten zur
Nutzung und Einschitzung digitaler Tools und Medieninhalte. Die Anforderungen an diese

Kompetenz entwickeln sich kontinuierlich mit neuen Technologien.

- Risiken? Ethische und pidagogischen Uberlegungen



Brainwriting Pool

Wie verandert sich die Rolle der Lehrenden

durch die steigende Nutzung von KI-Tools im Rahmen des Studiums?’




Pool der Ideen von ChatGPT
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Brainwriting Pool

Ablauf:

1. Geben Sie nun Ihre Karte weiter. ©

2. Erginzen oder kommentieren Sie die Ideen der anderen.

3. Geben Sie Thre Karte beim ,,Signal® weiter.

4. Erginzen oder kommentieren Sie erneut die Ideen der anderen.

5. Werfen Sie die Ideen in das Pool der Ideen, wenn kein Platz mehr ist oder die Zeit zu
Ende ist.



Constructive Alienment




TEIL 1 - Umfrage







