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Einige Gedanken vorab




Lange Geschichte

®
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Interesse seit der Antike: Interesse seit den 1940er Jahren:

Was ist Intelligenz? Was ist kunstliche Intelligenz?
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Gipfel der uberzogenen Erwartungen

Pfad der Erleuchtung

Tal der Enttauschungen

Technologischer Ausloser

Plateau der Produktivitat
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Gartner_Hype_Zyklus.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:Idotter
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode

Erwartungen

Intelligente Roboter Generative Kl
Verantwortungsvolle Kl
Meuromorphes Computing

Prompt Engineering —

Foundation-

Allgemeine kinstliche Intelligenz Modelle

Synthetische Daten
Decision Intelligence

ModelOps
Al TRiSM

Operative Kl-Systeme
Composite Kl

Datenzentrierte Kl

Edge-Kl
KI-Enginesring . e

KI-Simulation

Kausale Kl Cloud-Kl-

Services

Neurosymbolische Kl Wissensgraphen

Multiagent-Systeme

Kl-Grundprinzipien

Automatische Kl-Entwickler- und

Computer

Visior)_f
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/ Kennzeichnung und
Beschriftung von Daten

Intelligente Anwendungen

Autonome Fahrzeuge

Systeme Schulungs-Kits
Gipfel der
uberzogenen Tal der Pfad Plateau der
Innovationsausloser Erwartungen Enttauschungen der Erleuchtung Produktivitat
]
ze.lt Quelle: https://www.gartner /artikel/n

Das Plateau wird arreicht in:

%

() weniger als 2 Jahren

@ 2 bis 5 Jahren @ 5 bis 10 Jahren A mehr als 10 Jahren

Stand: Juli 2023


https://www.gartner.de/de/artikel/neues-aus-dem-gartner-hype-cycle-2023-zum-thema-ki
https://www.gartner.de/de/artikel/neues-aus-dem-gartner-hype-cycle-2023-zum-thema-ki

Taglicher Begleiter

Empfehlungssysteme
Suchmaschinen
Foliendesigner
Autokorrektur

Navigationssysteme

Ubersetzungstools




JUGEND-INTERNET-MONITOR UST[RR[I(H internet.af

Das Internet sicher nutzen!
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*Im Vergleich zum Jugend-Internet-Monitor 2023
Der Jugend-Internet-Monitor ist eine Initiative von Saferinternet.at und préasentiert aktuelle Daten zur Social-Media-Nutzung von Jugendlichen in Osterreich. Frage: ,Welche der folgenden Internetplattformen nutzt du?" (Mehrfachantworten méglich)
Reprasentative Onlineumfrage im Auftrag von Saferinternet.at, durchgefiihrt vom Institut fir Jugendkulturforschung, 12/2023. n = 400 Jugendliche aus Osterreich im Alter von 11 bis 17 Jahren, davon 191 Madchen. Schwankungsbreite 3-5 %.
Diese Infografik ist lizenziert unter der CC-Lizenz Namensnennung - Nicht kommerziell (CC BY-NC). Icons designed by Freepik.com & Flaticon.com. Font: Amatic SC Bold © Vernon Adams, lizenziert unter SIL Open Font License, Version 1.1.
Die alleinige Verantwortung fir diese Veréffentlichung liegt beim Autor. Die Europdische Union haftet nicht flir die Verwendung der darin enthaltenen Informationen.

Geférdert durch das Bundeskanzleramt. B Co-funded by

BRI the European Union

= Bundeskanzleramt



71% nutzen ChatGPT
(OpenAl, My Al)



Kunstliche Intelligenz
mittlerwelle integriert

* Microsoft

* Quizizz

e Canva
 Padlet
* Quizlet




Welche Rolle spielt die
Hochschule?



Heterogenes Publikum



Lernende bendtigen Wissen
daruber, wie Kl funktioniert, wo
ihre Grenzen liegen und welche

gesellschaftlichen,
wirtschaftlichen, politischen und
ethischen Dimensionen zu
beachten sind.

Lernende bendtigen
Anwendungs- und
Strategiewissen daruber, wie
sie KI-Tools aktiv einsetzen
konnen, um die eigenen
Lernprozesse zu unterstutzen.

Lernende benétigen
Reflexions- und Diskussions-
moglichkeiten sowie
Antworten auf die Frage,
warum sie lernen sollen, was
die Maschine besser kann.

Lernende kénnen bei eigenen
Lernprozessen (passend zum
Lernstand) von adaptiven
Lern- und Tutorsystemen
durch Korrektur/Feedback
unterstitzt werden.

Lernenden sollten auch
weiterhin schulische
Bildungsprozesse ermoglicht
werden, die nicht von Daten-
verarbeitung und
Bildschirmen gepragt sind.

Fiinf Dimensionen Fiir den Unterricht

CC-BY-SA 4.0 Joscha Falck




Lernen uber Kl

e Algorithmen und Suchmaschinen
* Bias und Trainingsproblem
* Halluzinationen durch Wahrscheinlichkeit

* Filterblasen und Echokammern



Lernen uber Kl

* Algorithmen und Suchmaschinen

* Bias und Trainingsproblem

* Halluzinationen durch Wahrscheinlichkeit
* Filterblasen und Echokammern

 Korperbilder - Fake & Deep Fake

* Herausforderung:
e Schulung der Lehrenden & Lernenden
* Neue Lernziele definieren
* Visionares Denken



Lernen mit Kl

Korrekturhilfe

Ubersetzungen kritisch betrachten

Visualisierungen ermoglichen

Prompting als Technik

Ideenlieferantin

Inklusionsgedanke




Lernen mit Ki \ /

) ==
* Korrekturhilfe |
 Ubersetzungen kritisch betrachten ‘(Z
* Visualisierungen ermoglichen {{
* Prompting als Technik ol :
* ldeenlieferantin -_—
-—
—

* Inklusionsgedanke

* Herausforderung:
* Deskilling
* Dasrichtige Tool finden.
* Prozess- statt Produktorientierung




c 2% theresanaiforthat.com

Home

Search

Free signup

Just Launched

Featured

Requests

Tasks

Timeline

Job Impact Index

Forum [

Newsletter

Submit / Advertise

My Profile

Sign in to save Als for later (it's free!)

THERE'S AN AI FOR THAT

Als for (= tasks and jobs.

Powered by lllumiDesk (Online courses).

Q
Als For You @ Tasks For You
22, Describelt i The Storyteller LansiAl
L g
.
s Product descriptions L N Story writing ML B Landing pages A

A Glue h MemoryLane &= Kerlig™ ®

@& Team collaboration AL W Memoirs A # Productivity AL
Free + from $7/mo A from $19.99/mo [ From $27
vy Wingman A Blog2Buzz ‘\ Vocalx
2 Dating advice M B Blog to Twitter posts L A Vocal removal AL

Free + from $18.24 Hg & Free

’fﬁ Homie Wyspa New Cult

Featurec

lHlumiDesk €

B, Online courss

A .
Chaindesk
@ Chatbots A

H2 Free + from $25/mc
Archie Al #
# Product deve

Taplio



AAAAAAAJAAL

Lernen durch Ki

Assistive Technologien

Adaptive Lernsysteme

Tutorensysteme

Nachhilfelehrerin



Lernen durch Ki

Assistive Technologien

Adaptive Lernsysteme

Tutorensysteme

e ,Nachhilfelehrerin®

AMAMAMBLLLLILL

Herausforderung:

* Datenschutz & Bildungsgerechtigkeit
 Hybrides Denken & Begrinden




Analyse

Datenerfassung Erkenntnis & MaRnahme

,
”
”

Lernerin

Hybrides KI-System (Ninaus & Sailer, 2022a,b)



Lernen ohne KI
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* Prozess- statt Produktorientierung

* Begrundungskompetenz




Lernen ohne KI

Neue Prufungsformate

Prozess- statt Produktorientierung

Begrundungskompetenz

Herausforderung:
* Integration in das bestehende System



Lernen trotz KI

Welche Kompetenzen braucht es in Zukunft?
Welcher Strategien bedarf es?

Wer nichts weif3, muss alles glauben.
Literalitat



Was konnen wir alle
tun?



Wir alle sind Vorbilder!



Gedanken der Detektion
verwerfen



Transversale Kompetenz —
iInterdisziplinare (!) Aufgabe
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- Al LITERACY

3.

" FRAMEWORK QOriginal

. HARDWARE & SOFTWARE

« Know which Al tool to use
« Use Al tools and features on
phone/tablet faptop/desktop

INFORMATION & DATA LITERACY

« Use Al to access new info and organize data
« Evaluate Al output
« Modify techniques to improve Al performance

COMMUNICATION & COLLABORATION

+ Converse with Al systems and chatbots 5
+ Manage and share Al content a

« Determine whether/how to acknowledge Al

« Use Al in collaboration with others

. CONTENT CREATION

« Use Al to create and personalize new ﬁ
content and adapt existing content Ep
« Understand legal and ethical issues with
Al datasets, models, and cutput

SAFETY

« Know risks and llabilities of Al tooks A
« Review privacy policies for data usage

« Manage risks to personal info and wellbeing

+ Use Alin ethical ways and assess environmental impact

. PROBLEM SOLVING

« Recognize errors and inconsistencies in outputs R
« Identify and solve Al-related problems @)
« Use Al to create insights and improve processes

« Identify skill gaps and continually learn

R

CAREER COMPETENCIES

« Use and customize Al tools in specific field @

« Understand and analyze Al content in specific field

« Combine industry expertise with Al analysis and
processas

CREATED BY MAPPING Al SKILLS ONTO THE UNESCO DIGITAL LITERACY GLOBAL FRAMEWORK

DR. KARA KENNEDY | KENNEDYHQ.COM | 2023
SHARE VIA CREATIVE COMMONS (CC-BY)


https://kennedyhq.com/wp/2023/12/21/ai-literacy-framework/

Collaboration

Leadership & Initiative
Co-Operation

Flexibility

Responsibility & Productivity
Collaboration (Digitally)
Responsiveness

Creativity
|dea Generation & Refinement
Openness, Courage to Explore

Work Cre EIIi‘.’EH’ with others
Create Production & Innovation

The 4C’s
21st Century Skills

Collaboration
Creativity

Critical Thinking
Communication

(C. Mazzola-Randles, 2020)

Critical Thinking
nformalion & Discovery
nterpretation & Analysis
Reasoning

Constructing Arguments
Problem Solving

system Thinking

Communication

Effective Listening
Delivering oral Presentations
Communication (Digital)
Engage In conversations
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Wo lasst
sich Kl

einsetzen?

\g
Abstracts
/ Werkzeug deen
Transkriptionen
'- Qualitative Forschung

|I|| Quantitative Forschung



|I|| Quantitative Forschung
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10 Ideen

Automatisierte Ubersetzung und Dolmetschdienste
Personalisierte Lernunterstutzung (sprachsensibel)
Sprachlern-Apps fur lokale Sprachen

Optimierung der Bewerberauswahl und Visa-Prozesse
Predictive Analytics zur |dentifikation von Studierendenbedarfen

ok~ wbh-=



10 Ideen

. Verbesserte Marketing- und Rekrutierungsstrategien
Virtuelle Campusfuhrungen und Kulturvorbereitung
Adaptive Prufungen und Bewertungsansatze
Mentor-Matching und Peer-Programme

= © ® N o

0.Forderung der internationalen Forschungskooperation durch Kil-
gestutzte Netzwerkanalysen



Analyse

Datenerfassung Erkenntnis & MaRnahme
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Lernerin

Hybrides KI-System (Ninaus & Sailer, 2022a,b)



Quellen

* Ninaus, M., & Sailer, M. (2022a). Closing the
loop —The human role in artificial intelligence
for education. Frontiers in Psychology, 13,
956798.
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2022.956798.

* Ninaus, M., & Sailer, M. (2022b). Zwischen
Mensch und Maschine: Klinstliche Intelligenz
zur Férderung von Lernprozessen. Lernen und
Lernstoérungen, 2235-0977/a000386.
https://doi.org/10.1024/2235-0977/a000386.



https://padlet.com/lacknere/ki_ai
https://wakelet.com/wake/vM28EM7cgqlGL4ZpwQDk_
https://wakelet.com/wake/vM28EM7cgqlGL4ZpwQDk_
https://joschafalck.de/lernen-und-ki/
https://www.advanced-innovation.io/ki-tools

Kontakt

Ass.-Prof. MMag. Dr. Elke Hofler

Mediendidaktik & Sprachendidaktik
Universitat Graz

@lacknere | #EduPnx

elke.hoefler@uni-graz.at

www.digitalanalog.at |
www.elkessprachenkiste.at

© JuMa Photography


mailto:Elke.hoefler@uni-graz.at
http://www.digitalanalog.at/
http://www.elkessprachenkiste.at/
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